[image: image1.jpg]Vadovélio autorés sukaré vaizdo filmg apie peles. Atsisiysk jj i§ svetainés
it.vadoveliai.lt. Perzitiréjus §j filma, bus aiSkesnis toliau pateikiamas vaizdo filmo
Pelés kurimo aprasymas. Naudodamasis juo, kurk savo vaizdo filma pasirinkta (ar
mokytojo nurodyta) i§ vadovélio I skyriaus tema.

Paprastai vaizdo filma sudaro atskiri vienos temos vaizdai ir garsai, nuosekliai
uzfiksuoti kurioje nors laikmenoje. Vaizdo filmas kuriamas panasiai kaip ir pa-
teiktis: pirmiausia ruosiamos atskiros scenos (kadrai ir / arba vaizdo klipai), po to
parenkami jy keitimo efektai, tada vaizdo filmas jgarsinamas. I§ pradZiy kuriamas
ir  latkmeng jraSomas vaizdo filmo projektas (vaizdo filmo juodrastis). Kai pro-
jektas visiSkai parengtas ir tikrai nieko nebenorima keisti, tik tada jis jraSomas j
laikmeng vaizdo failo formatu.

Pries pradédamas kurti, stabtelék valandéle ir apmastyk savo vaizdo filmo sce-
narijy: kokia bus pagrindiné jo idéja, kokia informacija norési parodyti, kokia —
igarsinti, kokia tvarka ja pateiksi. IS anksto paruosk reikalingus grafikos ir vaizdo
failus. Jy gali rasti internete. (Nepamirsk, kad negalima paZeisti autoriy teisiy. )
Reikalingas nuotraukas jkelk j kompiuterj i§ skaitmeninio fotoaparato arba skai-
tytuvu nuskaityk is spaudiniy. Mes savo vaizdo filmui panaudojome paveikslus,
atsisiystus is interneto ir apdorotus grafikos rengykle, keleta nuotrauky, nuskai-
tyty is spaudiniy, bei atsisiystg iS interneto vaizdo failg apie belaidZiy peliy vei-
kimo principa.

Vaizdo filmas sukurtas naudojantis OS Windows XP standartinio programy pake-
to taikomaja programa Windows Movie Maker.
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[image: image3.jpg]Pastaba. Failus jdéjus j rinkinj, nebegalima keisti jy originaly vietos, t. y. per-
kelti | kitg aplanka arba istrinti. Kitaip rinkinyje (arba filmo siuZetinés linijos
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Sceny tvarka siuZetinés linijos juostoje galima keisti panasiai kaip skaidriy tvarka
pateiktyje — tiesiog spragteléti scenos miniatiira ir vilkti ja j reikiama vieta. Dar
paprasCiau kadrg istrinti — pakanka spragteléti jj pele ir spusteléti klaviataros $a-
linimo klavisa (Del).

juostoje) vietoj failo miniatitiros pamatysime tokia miniatitirg

Kad musy darbas nedingty, svarbu nepamirsti jrasinéti vaizdo filmo projekta
naudojantis meniu Failas komanda JraSyti projektq. Pirma karta jraant reikia
pasirinkti, kur ir kokiu pavadinimu jrayti vaizdo filmo projekta, ir spragteléti
mygtuka [rasyti.

Pastaba. Kol vaizdo filmas iki galo nesukurtas arba jj dar reikés taisyti, bitina
jrasyti vaizdo filmo projekty. Pasirinkus meniu Failas komanda [rasyti filmo fai-
lg..., sukuriamas vaizdo filmo failas, kurio nebegalima atverti programa Windows
Movie Maker, t. y. nebegalima filmo taisyti.

III etapas. Titry kirimas

Dabar savo filmui sukurkime titry (t. y. uZraSy vaizdo juostoje) kadrus. Teks-
tas gali buti raSomas ne tik atskiruose kadruose, bet ir ant vaizdo jrafo. Filmo
pirmajam kadrui sukurti uzduociy sarase (skyrelyje Redaguoti filmg) spragtelé-
kime komandg Kurti pavadinimus ir kiréjy sqrasq. Dabar pasirinkime komanda
Pridéti pavadinimq filmo pradzioje. Jradyta teksta galima formatuoti spragteléjus
saita Keisti teksto Sriftq ir spalvg, o jo animacija pasirinkti spragteléjus saita Keisti
pavadinimo animacijg.
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Pasirinkime teksto efektus ir spragtelékime komanda Atlikta, filmui pridéti pava-

dinimq. Mes suktiréme vaizdo filmo Pelés titry kadrus prie§ kiekviena sceng ir
siuzetinés linijos (filmo) pabaigoje.
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Pastaba. Dirbdami nepamirSkime kuriama vaizdo filmo projekta kaskart jrasyti.




[image: image4.jpg]IV etapas. Sceny keitimo efekty parinkimas

mo efektus. Tam spragtelékime jrankj ﬁRmklmal _|ir aplanke Vaizdo jrasy perda-

e R R

vimai perziurékime efektus: parinke viena jy, periiiros polangyje spragtelékime

Laiko takelis

Vaizdo rasas &
Perdavimas

Garso jrasas

Garso jrasas/ muzika

Jei kadro (ar scenos) rodymo laikg norime keisti, turime spragteléti jo miniatitirg
vaizdo jrado takelyje, tada spragteléti kadro priekyje (ar pabaigoje) juoda trikam-
pi ir vilkti | kaire (ar j deSine) didindami arba ma¥indami kadro rodymo trukme
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laikmeng jraSyta garso faila (pvz., naudojant programa Garso jrasymo priemoneé,
angl. Sound Recorder) arba jrasyti garsg programa Windows Movie Maker. Tam
reikia spragteléti pele laiko takelyje, kur turety prasidéti scenos jgarsinimas, tada

Atsivers Pasakojimo laiko juosta. Spragtelékime mygtuka Pradéti pasakojimg ir
imkime kalbéti. Baige kalbéti, spragtelekime mygtuka Sustabdyti pasakojimg ir
jraSykime garso failg j laikmena. ] garso irasy takelj automatiskai jsikels misy
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VI. Vaizdo filmo projekto jrasymas filmo formatu

Baige rengti filma, jrasykime jj filmo formatu. Tam naudojama meniu Failas
komanda [rasyti filmo failg... Vaizdo filmo failas turi prievardj WMV. Faila ga-
lima atverti naudojant medijos leistuve, pavyzdziui, programa Windows Media
Player.

Vaizdo filmams demonstruoti klaséje panaudok multimedijos projektoriy. Pasi-
ruosk atsakyti j klausimus vaizdo filmo tema. Kiekvieng vaizdo filma aptarkite su
bendraklasiais, mokytoju. ISrinkite jdomiausia.
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