Struktury masyvas




Struktura

Struktura — tai vienodo arba skirtingo tipo kintamujy rinkinys.
Strukturos laikomos vartotojo sukurtu duomeny tipu.
Strukturai aprasyti naudojama tokia sintakseé:
struct struktiaros vardas
{
lauko tipasl lauko vardasl;

lauko tipas2 lauko vardas2;

}s
Pavyzdziui, turime pirkiniy sgrasg. Prekés pavadinimui, kiekiui,
vieneto kainai ir pinigy sumai galime sudaryti tokig strukttrg




struct preke

{

string pav; //pavadinimas

int kiekis; //prekiu kiekis
double kaina; //prekés vnt. kaina
double suma; //piniguy suma

b

Programose strukturos tipo kintamieji aprasomi naudojant sukurto
tipo varda.

preke C, D;

Vidinio strukturos elemento vardas susideda is strukturos vardo ir
vidinio kintamojo vardo tarp kuriy dedamas taskas. Pavyzdziui:
C.pav C.kiekis C.kaina C.suma

Strukturos tipo kintamiesiems galima priskirti reikSmes:

C.Pav “Duona"“; C.kiekis = 2; C.kaina = 0,58;




Dazniausiai naudojamos ne pavieneés strukttros, o jy masyvai, kurie
sudaro duomeny baziy pagrindg. Struktury masyvai apibréziami
analogiskai, kaip ir jprastiniai baziniy duomeny tipy masyvai.
Aprasome struktura:

struct preke

{

string pav; //pavadinimas

int kiekis; //prekiu kiekis
double kaina; //prekés vnt. kaina
double suma; //pinigu suma

}

Sukuriame struktlry masyva:

preke C[100];

Kreipiniai 1 strukturos elementuy laukus
uzrasomi:

C[i] .pav, C[1] .kiekis, C[1] .kaina, C[1i].suma




Programos pavyzdys

Klaséje yra n mokiniy, is kuriy kiekvienas per pusmetj gavo po p pazymiy. Parasykite
programa, kuri apskaiCiuoty kiekvieno mokinio pazymiy aritmetinj vidurkj ir surasty, keli
mokiniai yra pirmanai. PirmUnu laikomas mokinys, kurio pazymiy vidurkis ne mazesnis uz
nustatytg pazymiy vidurkio ribg v. Surikiuokite mokiniy sgrasg vidurkio mazéjimo tvarka.
Programa turi skaityti duomenis is tekstinio Duom2.txt failo. Pirmoje failo eilutéje yra
trys skaiciai:

* mokiniy skaicius n (n sveikasis skaicius, 1 < n < 100),

* pazymiy skaicius p (p sveikasis skaicius, 1 < p £15),

* pazymiy vidurkio riba v (v realusis skaicius).

Tolesnése n eiluciy surasyti duomenys apie mokinius. Viena eiluté skirta vienam
mokiniui. Pirmos 20 eilutés pozicijy skirtos mokinio vardui ir pavardei uzrasyti, toliau
pateikiami gauti pazymiai, atskirti vienas nuo kito tarpu.

Rezultatus programa turi jrasyti j Rez2.txt failg: kiekvienoje eilutéje turi buti uzrasyti
mokinio vardas ir pavarde, kuriems skiriamos pirmos 20 eilutés pozicijy, ir pazymiy
vidurkis vieno Zenklo po kablelio tikslumu.

Paskutinéje n + 1 eilutéje spausdinamas pirmuny skaicius.




Privalomi reikalavimai

* Puomenis ir rezultatus saugokite masyve (masyvuose) su
strukturos tipo elementais.

» Sukurkite ir panaudokite funkcijg (void tipo) duomenims
skaityti j masyva su strukturos tipo elementais.

 Sukurkite ir panaudokite funkcijg mokiniy pazymiy
aritmetiniam vidurkiui skaiciuoti.

 Sukurkite ir panaudokite funkcijg pirmtny skaiciui rasti.
» Sukurkite ir panaudokite rikiavimo funkcija.

* Bukurkite ir panaudokite funkcijg (void tipo) rezultatams
jrasyti j faila.

B Duom2.bet — uirating B Rez2 bt — uFratine

Failas Redagavimas Formatavimas Rodymas Zinynas Failas Redagavimas Formatavimas Rodymas Zinynas

4 5 8.5 Petras Petraitis 8.8
Petras Petraitis 7 10 8 9 1@ Pilkas Zvirblis 8.6
Morka Morkute 8 89 96 Mikeé Pukuotukas 8.0
Miké Pukuotukas 18 9 8 7 6 Morka Morkute 8.0

Pilkas Zvirblis 9 998 8 2




int const Cmax = 100;
int const Cpav = 20;
int const Cp = 15;

struct Mokinys

{
string wvardas;
int B[Cp];
int p sk;
double wvid ;

b

//Funkcijuy prototipai

(Mokinys A[],
(Mokinys A[],
(Mokinys A[],
(Mokinys A[],
(Mokinys Al[],

vold Duomenys
volid Vidurkis
vold Rikiavimas
int Pirmunai
void Spausdinimas

//mokiniy skaicius
//v. ir pavardés simboliy skaicius
// mokinio pazymiy skaicius

//mokinio vardas ir pavardé
//pazZymiy masyvas

// pazymiy kiekis

//pazymiy vidurkis

int & n, double & Vv);
int n);

int n);

double v);

int pir);

int n,
int n,




Pagrindiné funkcija

int main ()

{
setlocale (LC_ALL, "Lithuanian");

Mokinys A[Cmax]; //Sukuriamas struktiru masyvas

int n, //struktiros masyvo elementu kiekis
pir; // pirmanu kiekis
double v; // vidurkio riba

Duomenys (A, n, Vv) ;
Vidurkis (A, n);
Rikiavimas (A, n);

pir = Pirmunai (A, n, Vv);
Spausdinimas (A, n, pir);

return O;




Duomeny skaitymo funkcija

void Duomenys (Mokinys A[], int & n, double & v)

{
ifstream fd ("Duom2.txt");
char simb [Cpav + 1 ]; //sukuriamas simboliy masyvas
// mokinio vardui ir pavardei saugoti
int p; // pazymiy kiekis;
fd >> n >> p >> v;

fd.ignore (80, '\n');

for (int 1 = 1; 1 <= n; 1i++)
{
fd.get (simb, sizeof simb); //skaitoma mokinio vardas
// 1ir pavardé
A[i] .vardas = simb ;

Ali].p sk = p;
for (int j = 1; j <= A[i].p sk; J++)
fd >> A[i1].B[j]; //skaitomi paZymiai i
//sveik. skaic¢iy masyva
fd.ignore (80, '\n'");
}
fd.close () ;




Vidurkio ir pirmuny kiekio skaiciavimo funkcijos

void Vidurkis (Mokinys A[], int n)
{
for ( int 1 =1 ; 1 <= n ; 1++)

{

int suma 0 ;

for (int j = 1; j <= A[i].p sk; J++)
suma += A[i].B[j]; //skaic¢iuojama pazymiy suma
Ali].vid = (double)suma / A[i].p sk; //skaic¢iuojamas vid.

int Pirmunai (Mokinys A[], int n, double v)
{
int kiek = 0;
for (int 1 = 1; 1 <= n ; i++)
if (A[i].vid >= v) //kriterijus
kiek++; //skaic¢iuojamas kiekis pagal kriteriju

return kiek;




Rikiavimo ir spausdinimo funkcijos

void Rikiavimas (Mokinys A[], int n)
{
for ((int i =1 ; 1 <=n - 1 ; 1++ )
for (int jJ =1 + 1 ; J <=n ; Jj++ )
if ( A[i].vid < A[]].vid )
swap (A[J],Al1]);
}
void Spausdinimas (Mokinys A[], int n, int pir)
{
ofstream fr ("Rez2.txt");
for ( int 1 = 1; 1 <= n; 1i++)
fr << A[1].vardas << fixed << setprecision(l) <<
A[1] .vid << endl;
fr << pir;

fr.close () ;
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